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1. Ainevaldkond ,,Matemaatika*

1.1. Matemaatikapidevus

Matemaatikapddevus tdhendab matemaatiliste moistete ja seoste tundmist, suutlikkust
kasutada matemaatikat temale omase keele, siimbolite ja meetoditega erinevate iilesannete
modelleerimisel nii matemaatikas kui ka teistes Oppeainetes ja eluvaldkondades.
Matemaatikapddevus hdlmab iildist probleemilahendamise oskust, mis sisaldab oskust
probleeme piistitada, sobivaid lahendusstrateegiaid leida ja neid rakendada, lahendusideed
analiiiisida ning tulemuse tdesust kontrollida. Matemaatikapddevus tdhendab loogilise
arutlemise, pohjendamise ja tdestamise ning erinevate esitusviiside (siimbolite, valemite,
graafikute, tabelite, diagrammide) moistmise ja kasutamise oskust. Matemaatikapddevus
holmab ka huvi matemaatika vastu ning matemaatika sotsiaalse, kultuurilise ja personaalse
tdhenduse moistmist.

1.2. Ainevaldkonna kuuluvus

Ainevaldkonda kuulub matemaatika, mida Opitakse 1. - 9. klassini. Matemaatika
nidalatundide jaotumine kooliastmeti on jérgmine:

| kooliaste - 12 nédalatundi

Il kooliaste - 15 nédalatundi

I11 kooliaste - 13 niadalatundi

1.3. Uldpidevuste kujundamine ainevaldkonnas

Matemaatika Oppimise kaudu arenevad matemaatikapddevuse korval koik {ilejddnud
tildpddevused.

Vidrtuspddevus. Matemaatika on erinevaid kultuure iihendav teadus, kus Opilased saavad
tutvuda eri maade ja ajastute matemaatikute toddega. Opilasi suunatakse tunnetama
loogilisi mottekdike ning Opitavate geomeetriliste kujundite ilu ja seost arhitektuuri ning
loodusega. Matemaatika Oppimine eeldab jérjepidevust, selle kaudu arenevad isiksuse
omadustest eelkdige piisivus, sihikindlus ja tdpsus. Opetatakse sallivalt suhtuma erinevate
matemaatiliste voimetega Opilastesse.

Sotsiaalne pddevus. Vastutustunnet iihiskonna ja kaaskodanike ees arendatakse opetliku
sisuga tekstiilesannete lahendamise kaudu. Koostoéoskust on voimalik arendada
riihmatddga.

Enesemddratluspddevus. Matemaatikat Oppides on tdhtsal kohal Opilaste iseseisev td0.
Iseseisva iilesannete lahendamise kaudu véimaldatakse Opilasel hinnata ja arendada oma
matemaatilisi vdimeid.

Opipdidevus. Matemaatikat dppides on viiga oluline tunnetada materjali siigavuti ning saada
koigest aru. Probleemiilesandeid lahendades arendatakse analiilisimise, ratsionaalsete votete
otsingu ja tulemuste kriitilise hindamise oskust. Vdga oluline on iildistamise ja analoogia
kasutamise oskus: oskus kanda &pitud teadmisi iile sobivatesse kontekstidesse. Opilases
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kujundatakse arusaam, et keerukaid iilesandeid on vdimalik lahendada {iksnes tema enda
iseseisva motlemise teel.

SUhtluspddevus. Matemaatikas arendatakse suutlikkust véljendada oma mdtet selgelt,
lihidalt ja tdpselt. Tekstiilesannete lahendamise kaudu areneb oskus teksti mdista sh
eristada olulist ebaolulisest ja otsida vilja etteantud suuruse leidmiseks vajalikku infot.
Matemaatika oluline roll on kujundada valmisolek erinevatel viisidel (tekst, graafik, tabel,
diagramm, valem) esitatud info mdistmiseks, seostamiseks ja edastamiseks. Arendatakse
suutlikkust formaliseerida tavakeeles esitatud infot ning vastupidi: esitada matemaatiliste
siimbolite ja valemite sisu tavakeeles.

Ettevotlikkuspddevus. Selle padevuse arendamine peaks matemaatikas olema kesksel kohal.
Uute matemaatiliste teadmisteni joutakse sageli vaadeldavate objektide omaduste
analiilisimise kaudu: uuritakse objektide iihiseid omadusi, mille alusel sonastatakse
hiipotees ning otsitakse ideid hiipoteesi kehtivuse pohjendamiseks. Sellise tegevuse kdigus
arenevad oskus ndha ja sOnastada probleeme, genereerida ideid ning kontrollida nende
headust. Tdendosusteooria, funktsioonide ja protsentarvutusega iilesannete lahendamise
kaudu Opitakse uurima objekti erinevate parameetrite pohjustatud muutusi, hindama oma
riske ja toimima arukalt. Uhele iilesandele erinevate lahendusteede leidmine arendab
paindlikku mdtlemist ning ideede genereerimise oskust. Ettevatlikkuspadevust arendatakse
erinevate eluliste andmetega iilesannete lahendamise kaudu.

1.4. L6iming

1.4.1. Loiming teiste valdkonnapédevuste ja ainevaldkondadega

Matemaatikadpetus ldimitakse teiste ainevaldkondade Opetusega kaht pohilist teed pidi.
Uhelt poolt kujuneb dpilastel teistes ainevaldkondades rakendatavate matemaatiliste
meetodite kasutamise kaudu arusaamine matemaatikast kui teisi ainevaldkondi toetavast
ning 16imivast baasteadusest. Teiselt poolt annab teistest ainevaldkondadest ja reaalsusest
tulenevate iilesannete kasutamine matemaatikakursuses Opilastele ettekujutuse matemaatika
rakendusvoimalustest ning tihedast seotusest Gpilasi imbritseva maailmaga. Peale selle on
ainete 10imimise vahendid kollegiaalses koostd0s teiste ainete Opetajatega tehtavad dpilaste
tthisprojektid, uurimist6od, dppekiigud ja muu iihistegevus.

Matemaatika pakub 16imingut ka vodrkeelte ainevaldkonnaga. Matemaatikas kasutatakse
rohkesti voorkeelseid termineid, mille algkeelne tdhendus tuleb Opilastele teadvustada.
Loimingut vodrkeeltega tugevdab dpilaste juhatamine erinevaid voorkeelseid teatmeallikaid
kasutama.

Eriline koht on internetil oma vdimalustega. Suure osa matemaatikateadmistest peaks
Opilane saama Opetuses uurimuslikku Opet kasutades. Sel viisil 16imitakse matemaatika
Oppimise meetod teistes loodusainetes kasutatava meetodiga.

1.4.2. Libivad teemad

Oppekava iildosas toodud libivad teemad realiseeritakse pdhikooli matemaatikadpetuses
Oppetegevuse sihipdrase korraldamise ja késitletava aine juures viidete tegemise kaudu.
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Naiteks seostub ldbiv teema ,Elukestev Ope ja karjdédriplaneerimine” matemaatika
oppimisel jark-jargult kujundatava Oppimise vajaduse tajumise ning iseseisva Oppimise
oskuse arendamise kaudu. Sama lébiv teema seondub ka matemaatikatundides hindamise
kaudu antava hinnanguga Opilase vdimele abstraktselt ja loogiliselt moelda. Oma
tunnetusvdimete reaalne hindamine on aga iiks olulisemaid edasise karjdéri planeerimise
lahtetingimusi. Opilast suunatakse arendama oma &pioskusi, suhtlemisoskusi, koostoo-,
otsustamis- ja infoga iimberkdimise oskusi.

Lébiva teema ,Keskkond ja  jdtkusuutlik  areng”  probleemistik  jouab
matemaatikakursusesse eelkdige iilesannete kaudu, milles kasutatakse reaalseid andmeid
keskkonnaressursside kasutamise kohta. Neid andmeid analiiisides arendatakse sdéstvat
suhtumist Umbritsevasse ning Opetatakse véédrtustama elukeskkonda. Voimalikud on
ouesoppetunnid. Kujundatakse kriitilist motlemist ning probleemide lahendamise oskust,
hinnatakse kriitiliselt keskkonna ja inimarengu perspektiive. Selle teema késitlemisel on
tahtsal kohal protsentarvutus, muutumist ja seoseid kirjeldav matemaatika ning statistika
elemendid.

Teema ,, Kultuuriline identiteet” seostamisel matemaatikaga on olulisel kohal matemaatika
ajaloo elementide tutvustamine ning {ihiskonna ja matemaatikateaduse arengu seostamine.
Protsent-arvutuse ja statistika abil saab kirjeldada iihiskonnas toimuvaid protsesse
mitmekultuurilisuse teemaga seonduvalt (eri rahvused, erinevad usundid, erinev sotsiaalne
positsioon iithiskonnas jne).

Labivat teemat ,, Kodanikualgatus ja ettevotlikkus" kisitletakse eelkdige matemaatikat ja
teisi Oppeaineid 16imivate tihistegevuste (uurimistoode, riihmatodde, projektide jt) kaudu,
millega arendatakse Opilastes koostédvalmidust ning sallivust teiste isikute tegevusviiside
ja arvamuste suhtes. Sama teemaga seondub nditeks protsentarvutuse ja statistika
elementide késitlemine, mis vOimaldab Opilastel aru saada iihiskonna ning selle arengu
kirjeldamiseks kasutatavate arvnéitajate tdhendusest.

Eriline tdhendus matemaatika jaoks on ldbival teemal ,,Tehnoloogia ja innovatsioon".
Matemaatikakursuse 16imingute kaudu tehnoloogia ja loodusainetega saavad Opilased
ettekujutuse tehnoloogiliste protsesside kirjeldamise ning modelleerimise meetoditest, kus
matemaatikal on tihti lausa olemuslik tihendus (ja osa). Opilase jaoks avaneb see eelkdige
tegevusi kavandades ja ellu viies ning 10pptulemusi hinnates rakendatavate modtmiste ja
arvutuste kaudu. Opilast suunatakse kasutama info- ja kommunikatsioonitehnoloogiat
(edaspidi IKT), et lahendada elulisi probleeme ning tShustada oma Gppimist ja t66d.
Matemaatika Opetus pakub voimalusi ise avastada, mérgata seaduspdrasusi ning seeldbi
aidata kaasa loovate inimeste kujunemisele. Seaduspdrasusi avastades rakendatakse
mitmesugust Opitarkvara.

Teema ,, Teabekeskkond" seondub eriti oma meediamanipulatsioone késitlevas osas tihedalt
matemaatikakursuses kisitletavate statistiliste protseduuride ja protsentarvutusega. Opilast
juhitakse arendama kriitilise teabeanaliiiisi 0SKuSi.

Lébiv teema , Tervis ja ohutus” realiseerub ~matemaatikakursuses ohutus- ja
tervishoiualaseid reaalseid andmeid sisaldavate iilesannete kaudu (nt liikluskeskkonna,
liikklejate ja soidukite litkumisega seotud tekstiilesanded, muid riskitegureid késitlevate
andmetega protsentiilesanded ja graafikud). Eriti tdhtis on kiirusest tulenevate
onnetusjuhtumite pdOhjuste analiilis. Matemaatika sisemine loogika, meetod ja siisteemne
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ilesehitus on iseenesest olulised vaimselt tervet inimest kujundavad tegurid. Ka
emotsionaalse tervise tagamisel on matemaatikadpetusel kaalukas roll. Ahaaefektiga saadud
probleemide lahendused, kaunid geomeetrilised konstruktsioonid jms vdivad pakkuda
Opilasele palju meeldivaid emotsionaalseid kogemusi.

Matemaatika GSppimine ja Opetamine pakub odpilastele voimalikult palju positiivseid
emotsioone. Teema ,, Vddrtused ja kolblus" kiilgneb eelkdige selle kdlbelise komponendiga.
Korralikkuse, hoolsuse, siistemaatilisuse, jarjekindluse, piisivuse ja aususe kasvatamisega.
Opetaja eeskujul on oluline roll tolerantse suhtumise kujunemisel erinevate vdimetega
kaaslastesse.

2. Matemaatika

2.1. Uldalused

2.1.1. Oppe- ja kasvatuseesmiirgid

Pdhikooli matemaatikadpetusega taotletakse, et dpilane:
1) arutleb loogiliselt, pohjendab ja tdestab;
2) modelleerib looduses ja iihiskonnas toimuvaid protsesse;
3) piistitab ja sonastab hiipoteese ning pohjendab neid matemaatiliselt;
4) tootab vilja lahendusstrateegiaid ja lahendab erinevaid probleemiilesandeid;
5) omandab erinevaid info esitamise meetodeid,;
6) kasutab oppides IKT vahendeid;
7) védrtustab matemaatikat ning tunneb rd0mu matemaatikaga tegelemisest;
8) rakendab matemaatikateadmisi teistes Oppeainetes ja igapdevaelus.

2.1.2. Oppeaine kirjeldus

Pdhikooli matemaatikadpetus annab dppijale valmisoleku mdista ning kirjeldada maailmas
valitsevaid loogilisi, kvantitatiivseid ja ruumilisi seoseid. Matemaatikakursuses
omandatakse kirjaliku, taskuarvutil ja peastarvutamise oskus, tutvutakse Opilast
Umbritsevate tasandiliste ja ruumiliste kujundite omadustega, Opitakse kirjeldama
suurustevahelisi seoseid funktsioonide abil ning omandatakse selleks vajalikud algebra
pohioskused. Saadakse esmane ettekujutus Opilast iimbritsevate juhuslike néhtuste
maailmast ja selle kirjeldamise vitetest. Matemaatikat dppides tutvuvad Opilased loogiliste
arutluste meetoditega. Pohikooli matemaatikas omandatud meetodeid ja keelt saavad
Opilased kasutada teistes Oppeainetes, eeskétt loodusteaduslikke protsesse uurides ja
Kirjeldades.

Opet iiles ehitades pooratakse erilist tihelepanu Opitavast arusaamisele ning &pilaste
loogilise ja loova mdtlemise arendamisele. Rohutatakse tdpsuse, jarjepidevuse ja Opilaste
aktiivse motteto0 olulisust kogu Oppeaja viltel. Matemaatilisi probleemiilesandeid
lahendades saavad Opilased kogeda nn ahaaefekti kaudu eduelamust ning avastamisrdomu.
Nii seoseid visualiseerides, hiipoteese piistitades kui ka teadmisi kinnistades kasutatakse
IKT vdimalusi.
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2.2.

2.2.

| kooliaste

1. Kooliastme opitulemused

I kooliastme 16puks dpilane:

1) saab aru opitud reeglitest ning oskab neid tiita;

2) loeb, mdistab ja edastab eakohaseid matemaatilisi tekste;

3) ndeb matemaatikat timbritsevas elus ning kirjeldab seda arvude vdi geomeetriliste
kujundite abil;

4) loendab timbritseva maailma esemeid ning liigitab ja vdrdleb neid iihe-kahe tunnuse
jargi;

5) kasutab suurusi modtes sobivaid abivahendeid ning mootithikuid;

6) kasutab digitaalseid dppematerjale (sh dpiprogramme, elektroonilisi to6lehti);

7) tunnetab soovi ja vajaduse erinevust;

8) tunneb huvi iimbritseva vastu; tahab Gppida;

9) hoiab korras oma tookohta, tegutseb klassis ja rithmas teisi arvestavalt, mdistes, et
see on oluline osa todkultuurist;

10) oskab ohuolukordi analiilisida ning jouab olemasolevatest faktidest arutluse kaudu

jéreldusteni.

2.2.2. Opitulemused ja 6ppesisu

1. klass Matemaatika

4 ainetundi nddalas, 140 ainetundi Oppeaastas

Oppesisu Opitulemus Ldiming
Arvutamine
Arvud 0-100, Vordus ja vorratus. 1) loeb, kirjutab, jarjestab ja Loodusdpetus,

Arvude vordlemine ja jirjestamine.
Jargarvud.

Arvude liitmine, lahutamine peast
20 piires. Liitmis- ja lahutamistehte
komponentide nimetused (liidetav,
summa; vihendatav, vihendaja,
vahe). Liitmise ja lahutamise
vahelised seosed. Taht arvu
tdhisena. Arvutiprogrammide
kasutamine ndutavate
arvutusoskuste harjutamiseks

2)
3)

4)

vOrdleb naturaalarve 0-100;
loeb ja kirjutab jérgarve 20
piires;

liidab ja lahutab peast arve 20
piires;

tunneb liitmis- ja
lahutamistehte liikmete ja
tulemuste nimetusi;

kehaline kasvatus

Moo6tmine ja tekstiillesanded

Pikkustihikud, sentimeeter,
meeter.Massitihik kilogramm.
Ajaiihikud tund, 6opdev, ndidal,

1)

kasutab mootes mootihikut
cmijam

Eesti keel,
loodusdpetus,
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kuu, aasta.Kell ja kalender.
Kiibivad rahatihikud. Mahuiihik
liiter. Temperatuuriiihik kraad.
Termomeeter, selle skaala.

Nimega arvude liitmine.
Tekstiilesannete analiiiisimine ja

lahendamine. Tekstiilesannete
koostamine suuliselt.

2)

3)

4)

tunneb kella (tdis-, pool-,
veerand- ja
kolmveerandtund) ja
kalendrit ning seostab seda
oma elu tegevuste ja
stindmustega;

arvutab nimega arvudega
(lihtsamad juhud);

analiiiisib ja lahendab
iseseisvalt erinevat tiilipi
ithetehtelisi tekstiilesandeid

to00petus,
kunstidpetus,
kehaline kasvatus

Geomeetrilised kujundid

Punkt, sirgloik. Loigu pikkus. 1) eristab lihtsamaid
Etteantud pikkusega 18igu geomeetrilisi kujundeid Kunst, to63petus,
joonestamine. Kolmnurk, nelinurk; (punkt, sirge, 131k, ring, loodusdpetus
nende tipud, kiiljed ja nurgad. Ruut kolmnurk, nelinurk, ruut,
ja ristkiilik. Ring, kuup, ristkiilik, viisnurk, kuusnurk,
risttahukas, kera, silinder, piiramiid kera, kuup, risttahukas,
ja nende pohilised pliramiid, silinder) ning
elemendid (servad, tipud, tahud nende pohilisi elemente;
eristamise ja dratundmise tasemel). | 2) leiab {imbritsevast
Geomeetrilised kujundid ainekavaga médratud
igapéevaelus. tasandilisi ja ruumilisi
kujundeid;
3) rithmitab geomeetrilisi
kujundeid nende iihiste
tunnuste alusel,
4) joonestab sirgldigu
5) mdodab sirgloiku
2. klass Matemaatika
4 ainetundi nddalas, 140 ainetundi Oppeaastas
Oppesisu Opitulemus Ldiming
Arvutamine
Arvud 0-1000, nende esitus | 1) loeb, kirjutab, jarjestab ja
tiheliste, kiimneliste ja sajaliste vordleb naturaalarve 0-1000; | Loodusopetus,
summana. Vordus ja vorratus. | 2) esitab arvu iiheliste, inimesedpetus,
Arvude vordlemine ja jérjestamine. kiimneliste, sajaliste kehaline kasvatus,
Jargarvud. summana, keeledpetus
3) loeb ja kirjutab jargarve 100
Arvude liitmine, lahutamine peast piires;
100 piires. Liitmis- ja 4) liidab ja lahutab peast arve

lahutamistehte komponentide

100 piires;
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nimetused (liidetav, summa;
vdhendatav, vdhendaja, vahe).
Liitmise ja lahutamise vahelised

seosed. Korrutamine ja jagamine 5) valdab korrutustabelit 20

20 piires. Taht arvu tdhisena. Tahe piires;

arvvéaartuse leidmine vordustes. 6) tunneb liitmis- ja
Uhekohalise arvu liitmine ja lahutamistehte liikmete ja
lahutamine Kirjalikult 100 piires. tulemuste nimetusi;
Arvutiprogrammide kasutamine

noutavate arvutusoskuste

harjutamiseks

Mo6tmine ja tekstiillesanded 1) kasutab moGtes mootithikut | Eesti keel,
Pikkustihikud, sentimeeter, cm, dm jam; Kirjeldab loodusopetus,
detsimeeter, meeter. mootiihikute suurust temale | inimesedpetus,
Pikkusuihikute seosed. Massitihik tuttavate suuruste kaudu; t000petus
kilogramm, 2) tunneb kella (tdis-, pool-,
Pikkustihikud, sentimeeter, veerand- ja kolmveerand
detsimeeter, meeter. tund, minut) ja kalendrit ning
Pikkusiihikute seosed. Massiiihik seostab seda oma elu
kilogramm, tegevuste ja siindmustega;
gramm. Massilihikute seosed. 3) arvutab nimega arvudega
Ajaiihikud tund, minut, 66péev, (lintsamad juhud);

nédal, kuu, aasta. Kell ja kalender. | 4) teisendab pikkusiihikuid(cm,
Kaiibivad rahaiihikud. Mahuiihik dm, m) ja massiiihikuid(kg,
liiter. Temperatuuriiihik kraad. g) (valdavalt ainult
Termomeeter, selle skaala. Nimega naaberiihikuid);

arvude liitmine.

Tekstiilesannete analiiiisimine ja 5) analiiiisib ja lahendab
lahendamine. Tekstiilesannete iseseisvalt iihe- ja
koostamine suuliselt. kahetehtelisi tekstiilesandeid
Arvutiprogrammide kasutamine 6) koostab iihetehtelisi

tthikute teisendamise tekstiilesandeid.
harjutamiseks. 7) kolmnurk, nelinurk, ruut,
nelinurk; nende tipud, kiiljed ja ristkiilik, viisnurk, kuusnurk,
nurgad. Tédisnurk. Ruut ja ristkiilik. kera, kuup, risttahukas,

Ring ja ringjoon, keskpunkt ja piiramiid, silinder, ning
raadius. Etteantud raadiusega nende pdohilisi elemente);
ringjoone joonestamine. 8) leiab timbritsevast

Ring, kuup, risttahukas, kera, ainekavaga madratud
silinder, kolm- ja nelinurkne tasandilisi ja ruumilisi
piiramiid ja nende pohilised kujundeid:;

elemendid (servad, tipud, tahud 9) riihmitab geomeetrilisi
eristamise ja dratundmise tasemel). kujundeid nende iihiste
Geomeetrilised kujundid tunnuste alusel;
igapédevaelus. 10) joonestab sirgldigu,

kolmnurga, nelinurga, ringi

11) mdodab sirgldiku, ristkiiliku,

ruudu, kolmnurga kiiljed.
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Geomeetrilised kujundid
Punkt, sirgldik. Loigu pikkus.

1) eristab lihtsamaid

Kunst, tooopetus,

Etteantud pikkusega 16igu geomeetrilisi kujundeid loodusdpetus,
joonestamine. Kolmnurk, nelinurk; (punkt, sirge, 131k, ring, eesti keel
nende tipud, kiiljed ja nurgad. kolmnurk, nelinurk, ruut,
Taisnurk. Ruut ja ristkiilik. Ring ja ristkiilik, viisnurk, kuusnurk,
ringjoon, keskpunkt ja raadius. kera, kuup, risttahukas,
Etteantud raadiusega ringjoone piiramiid, silinder, ning
joonestamine. nende pohilisi elemente);
Ring, kuup, risttahukas, kera, 2) leiab timbritsevast
silinder, kolm- ja nelinurkne ainekavaga madratud
pliramiid ja nende pdhilised tasandilisi ja ruumilisi
elemendid (servad, tipud, tahud kujundeid:;
eristamise ja dratundmise tasemel). | 3) rithmitab geomeetrilisi
Geomeetrilised kujundid kujundeid nende iihiste
igapdevaelus. tunnuste alusel;
4) joonestab sirgldigu,
kolmnurga, nelinurga, ringi
5) moddab sirgloiku, ristkiiliku,
ruudu, kolmnurga kiiljed.
3. klass Matemaatika

4 ainetundi nddalas, 140 ainetundi Oppeaastas
Oppesisu Opitulemus Loiming
Arvutamine
Arvud 0-10 000, nende esitus 1) loeb, kirjutab, jérjestab ja Loodusdpetus,
iiheliste, kiimneliste, sajaliste ja vordleb naturaalarve 0- kunstidpetus,
tuhandeliste summana. 10 000; kehaline kasvatus,
Vordus ja vorratus. Arvude inimeseodpetus

vordlemine ja jdrjestamine.
Jargarvud.

Arvude liitmine, lahutamine,
korrutamine ja jagamine peast 100
piires.

Liitmine ja lahutamine kirjalikult
10 000 piires. Liitmis-, lahutamis-,
korrutamis- ja jagamistehte
komponentide nimetused (liidetav,
summa; viahendatav, vdhendaja,
vahe; tegur, korrutis; jagatav,
jagaja, jagatis).

Liitmise ja lahutamise ning
korrutamise ja jagamise vahelised
seosed.

Korrutamise seos liitmisega. Peast-
ja kirjaliku arvutamise eeskirjad.
Taht arvu tdhisena. Tdhe

2) esitab arvu theliste,
kiimneliste, sajaliste ja
tuhandeliste summana;

3) loeb ja kirjutab jargarve;

4) liidab ja lahutab peast arve
100 piires, kirjalikult 10 000
piires;

valdab korrutustabelit;
korrutab ja jagab peast
ithekohalise arvuga 100

piires;

5)

6) tunneb nelja aritmeetilise
tehte lilkmete ja tulemuste
nimetusi;

leiab vordustes tihe

7)
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arvvadrtuse leidmine vordustes.
Arvutiprogrammide kasutamine
ndutavate arvutusoskuste

arvvéirtuse proovimise voi
analoogia pdhjal;

harjutamiseks. 8) maédrab dige tehete jarjekorra
avaldises (sulud;
korrutamine/jagamine;
liitmine/lahutamine).
Moo6tmine ja tekstiillesanded
Pikkusiihikud millimeeter, 1 laitab dud 1 1 1 | Loodusdpetus,
sentimeeter, detsimeeter, meeter, ) selgitab murdude 2’ 37 4 | eestikeel,
kilomeeter. Pikkusiihikute seosed. 1 kehaline kasvatus,
ja g téhendust, leiab nende | kunstipetus,
Massiithikud gramm, kilogramm, murdude pahial osa arvust t000petus
tonn. Massitihikute seosed. ning osa jlé?irgij .
Ajaiihikud sekund, minut, tund, 2) lr?;gttzﬁigﬁzteﬁigﬁggd
dopdev, nddal, kuu, aasta, sajand. modtiihikute suurust temale
ﬁ‘Jlau}gkute seosed. Kell ja tuttavate suuruste kaudu;
alender. . N
Kiibivad rahaiihikud. Rahaiihikute | ) ﬂlﬂgizﬁiﬁgﬁéﬁf.ﬁ?ﬁfo“hﬂ s
seosed. ilesandeid;
e g 4) tunneb kella ja kalendrit ning
P X tegevuste ja siindmustega;
Termomeeter, selle skaala. : . A
5) teisendab pikkus-, massi- ja
: - ajatihikuid (valdavalt ainult
Nimega arvude liitmine. naaberiihikuid):
Tekstiilesannete analiiiisimine ja . '
i 6) arvutab nimega arvudega
lahendamine. Tulemuste reaalsuse (lihtsamad juhud):
hindamine. Tekstiilesannete e J '
koostamine 7) analiiiisib ja lahendab .
' iseseisvalt erinevat tiiiipi
. . : tihe- ja kahetehtelisi
Ar.\/utlprogrammld.e Kasutamine tekstiilesandeid ning hindab
Eg;ili;en:z:izdamlse Opetaja abiga iilesande
J ' lahendamisel saadud
tulemuse reaalsust;
8) koostab iihetehtelisi
tekstiilesandeid.
Geomeetrilised kujundid Loodusdpetus,
Punkt, sirgldik, sirge. Loigu 1) eristab lihtsamaid kehaline kasvatus,
pikkus. Etteantud pikkusega 16igu geomeetrilisi kujundeid kunstidopetus,
joonestamine. Murdjoon, selle (punkt, sirge, 131k, ring, to00petus

pikkus.

Kolmnurk, nelinurk; nende tipud,
kiiljed ja nurgad. Taisnurk.
Vordkiilgne kolmnurk ning selle
joonestamine joonlaua ja sirkliga.

kolmnurk, nelinurk, ruut,
ristkiilik, viisnurk, kuusnurk,
kera, kuup, risttahukas,
pliramiid, silinder, koonus)
ning nende pdhilisi
elemente;
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Ruut ja ristkiilik.

Ring ja ringjoon, keskpunkt ja
raadius. Etteantud raadiusega
ringjoone joonestamine.

Kuup, risttahukas, kera, silinder,
koonus, kolm- ja nelinurkne
piliramiid; nende pdhilised
elemendid (servad, tipud, tahud

eristamise ja dratundmise tasemel).

Geomeetrilised kujundid
igapdevaelus.

2) leiab timbritsevast
ainekavaga méératud
tasandilisi ja ruumilisi
kujundeid;

3) rithmitab geomeetrilisi
kujundeid nende iihiste
tunnuste alusel,

4) joonestab tasandilisi
kujundeid; konstrueerib
vordkiilgse kolmnurga ning
etteantud raadiusega
ringjoone;

5) mdodab opitud
geomeetriliste kujundite
kiiljed ning arvutab
timbermoddu.

2.3 . Il kooliaste

2.3.1. Opitulemused

IT kooliastme 16puks Opilane:

1) kasutab erinevaid matemaatilise info esitamise viise ning oskab iile minna tihelt

2) esitusviisilt teisele;

3) liigitab objekte ja ndhtusi ning analiiiisib ja kirjeldab neid mitme tunnuse jargi;
4) tunneb probleemiilesande lahendamise {ildist skeemi;
5) leiab iilesannetele erinevaid lahendusteid,

6) pdhjendab oma mottekdike ja kontrollib nende digsust;
7) kasutab arvutusvahendeid arvutamiseks ja tulemuste kontrollimiseks;

8) nditab iiles initsiatiivi lahendada kodus ja koolis ilmnevaid matemaatilist laadi

9) probleeme;

10) kasutab enda jaoks sobivaid dpioskusi, vajaduse korral otsib abi ja infot erinevatest

11) teabeallikatest.

2.3.2. Opitulemused ja dppesisu

4 klass Matemaatika

5 tundi nddalas, 175 tundi Oppeaastas

Oppesisu Opitulemused Ldiming
Arvutamine

Naturaalarvud 0 — 1) loeb, kirjutab, jérjestab ja

1 000 000. vordleb naturaalarve Eesti keel
Jarguiithikud. 2) eristab paaris- ja paarituid arve | Ajalugu
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Jarkarvud. 3) kirjutab naturaalarve jarkarvude | Inglise keel
Jarkarvu korrutamine. summana ja jarguiihikute
Jarkarvuga jagamine. kordsete summana
Harilik murd. 4) tunneb tehete omadusi ning
Neli pohitehet. tehete litkmete ja tulemuste
Jadgiga jagamine. seoseid
5) arvutab peast ja kirjalikult,
rakendab tehete jarjekorda
6) leiab arvu ruudu
7) tunneb harilikku murdu,
kujutab joonisel
8) harilikku murdu osana tervikust
Andmed ja algebra 1) lahendab ja koostab Eesti keel
Arv- ja tdhtavaldis. Tahtavaldise mitmetehtelisi tekstiilesandeid
vadrtuse arvutamine. ning kontrollib ja hindab
tulemust
2) lihtsustab {ihe muutujaga
avaldisi ning arvutab
tahtavaldise védrtuse
Geomeetrilised kujundid ja
moétmine
Lihtsamad geomeetrilised 1) teab ning teisendab pikkus-, Eesti keel
kujundid (punkt, sirge, 151k, kiir, pindala- ja ajaiihikuid Kunstidpetus
murdjoon, nurk). 2) joonestab ning tdhistab punkti, | T660petus/
Kolmnurk ja selle elemendid. sirge, 16igu, kiire, murdjoone, Kasit66
Isekiilgse kolmnurga ruudu, ristkiiliku, kolmnurga,
joonestamine. ringi
3) arvutab kolmnurga, ristkiiliku,
Kolmnurga, ristkiiliku, ruudu ruudu imbermoddu
imbermadot 4) arvutab ruudu ja ristkiiliku
pindala
Ristkiiliku ja ruudu pindala 5) eristab kuupi ja risttahukat
6) toob nditeid dpitud
Ruumilised kujundid (kuup ja 7) geomeetriliste kujundite kohta
risttahukas). lahitimbrusest
5. klass Matemaatika
5 tundi nédalas, 175 tundi dppeaastas
Oppesisu Opitulemused Ldiming
Arvutamine
Naturaalarvud 0 — 1) loeb, kirjutab, jarjestab ja Eesti keel
1 000 000 000 ja nende esitus vordleb naturaalarve (kuni Ajalugu
(jarguiihikud, jarkarvud). miljardini), tdisarve ning Inglise keel

Alg- ja kordarvud.

2)

positiivseid ratsionaalarve
kirjutab naturaalarve jarkarvude
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Suurim iihistegur ja vihim
tihiskordne.

Jaguvustunnused (2-, 3-, 5-, 9-
ja 10-ga).

Harilik ja
kiimnendmurd.
Neli pohitehet tdisarvude ja

positiivsete ratsionaalarvude
vallas.

Rooma numbrid.
Taskuarvuti kasutamine

nOutavate oskuste
harjutamiseks.

summana ja jarguiihikute
kordsete summana

3) tunneb tehete omadusi ning

tehete litkmete ja tulemuste
seoseid

4) arvutab peast ja kirjalikult

tdisarvudega ning positiivsete
ratsionaalarvudega, rakendab
tehete jarjekorda

5) sdnastab ja kasutab

jaguvustunnuseid (2-ga, 3-ga,
5-ga, 9-ga ja 10-ga)

6) umardab arvu etteantud

tdpsuseni

7) esitab naturaalarvu algtegurite

korrutisena ning leiab arvude
suurima ihisteguri ja vdhima
tihiskordse

8) leiab arvu ruudu, kuubi
9) tunneb harilikku ja

kiimnendmurdu ning kujutab
neid arvkiirel

10) kujutab joonisel harilikku
murdu osana tervikust

11) kasutab vajaduse korral
taskuarvutit

12) loeb ja kirjutab Rooma
numbreid kuni kolmekiimneni

Andmed ja algebra
Arv- ja tdhtavaldis. Téhtavaldise
védrtuse arvutamine

Vorrand.
Vorrandi lahendamine

Arvandmete korrastamine.
Sagedustabel

Arvkiir ja skaala.

Diagrammid (tulp-, sirgloik- ja
sektordiagramm)

Aritmeetiline keskmine

Taskuarvuti kasutamine
nodutavate oskuste harjutamiseks

1) lahendab ja koostab
mitmetehtelisi tekstiilesandeid
ning kontrollib ja hindab
tulemust

2) lihtsustab {ihe muutujaga
avaldisi ning arvutab
tdhtavaldise vaartuse

3) leiab antud arvude seast
vorrandi lahendi, lahendab
lihtsamaid vorrandeid

4) kogub lihtsa andmestiku,

koostab sagedustabeli ning
arvutab aritmeetilise keskmise

5) illustreerib arvandmestikku
tulp- ja sirgloikdiagrammiga

6) loeb andmeid tulp-
diagrammilt, sh
liiklusohutusalaste
diagrammide lugemine ja
analiilisimine

7) oskab kasutada andmete
tootlemiseks taskuarvutit

Eesti keel
Kunstidpetus
Loodusopetus
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Geomeetrilised kujundid ja 1) teab ning teisendab pikkus-, Kunstiopetus
mootmine pindala-, ruumala- ja ajaiihikuid | Loodusdpetus
Lihtsamad geomeetrilised 2) teab plaanimoddu tdhendust ja | Eesti keel
kujundid (punkt, sirge, 161k, kiir, kasutab seda iilesandeid To60petus/Kasitoo
murdjoon, nurk) lahendades

Nurkade 3) joonestab ning tdhistab punkti,

vordlemine, mootmine, sirge, kiire, 16igu, murdjoone,

liigitamine ristuvad, 16ikuvad ja

Plaanimoot paralleelsed sirged, ruudu,

Sirgete 16ikumine, ristumine, ristkiiliku

paralleelsus. 4) joonestab, liigitab ja mdddab

Ristuvate ja paralleelsete sirgete nurki (tdisnurk, teravnurk,

joonestamine niirinurk, sirgnurk,

Korvunurgad ja tippnurgad kdrvunurgad, tippnurgad)

Ruumilised kujundid (kuup ja 5) toob nditeid dpitud

risttahukas). geomeetriliste kujundite kohta

Kuubi/ risttahuka téispindala ja lahiimbrusest

ruumala arvutamise valemid. 6) arvutab kuubi ning risttahuka

Ruumalaiihikud pindala ja ruumala

6. klass Matemaatika

5 tundi nddalas, 175 tundi Oppeaastas

Oppesisu Opitulemused Ldiming
Arvutamine

Naturaalarvud 0-1 000 000 000 | 1) loeb, kirjutab, jarjestab ja Eesti keel,

ja nende esitus (jarguiihikud, vordleb naturaalarve (kuni loodusopetus,
jarkarvud). miljardini), tiisarve ning arvutiopetus

Paaris- ja paaritud arvud.

Alg- ja kordarvud. Suurim
tihistegur ja vdhim tihiskordne.
Jaguvustunnused (2-, 3-, 5-, 9-
ja 10-ga). Naturaalarvu
vastandarv ja poordarv.

Taisarvud. Arvu
absoluutvéartus.

positiivseid ratsionaalarve;

2) eristab paaris- ja paarituid arve;

3) kirjutab naturaalarve jarkarvude
summana ja jarguiihikute
kordsete summana;

4) tunneb tehete omadusi ning
tehete liitkmete ja tulemuste
seoseid;

5) arvutab peast ja kirjalikult
tdisarvudega ning positiivsete
ratsionaalarvudega, rakendab
tehete jarjekorda;

6) sonastab ja kasutab
jaguvustunnuseid (2-ga, 3-ga,
5-ga, 9-ga ja 10-ga);

7) tmardab arvu etteantud
tdpsusenti;

8) esitab naturaalarvu algtegurite
korrutisena ning leiab arvude
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Harilik ja kimnendmurd ning
nende teisendamine. Neli
pohitehet tdisarvude ja
positiivsete ratsionaalarvude
vallas.

Arvutiprogrammide kasutamine
ndutavate oskuste harjutamiseks

Rooma numbrid.

suurima thisteguri ja vahima
ithiskordse;

9) leiab arvu ruudu, kuubi,
vastandarvu, poordarvu ja
absoluutvéirtuse;

10) tunneb harilikku ja
kiimnendmurdu ning kujutab
neid arvkiirel; kujutab joonisel
harilikku murdu osana
tervikust;

11) teisendab hariliku murru
kiimnendmurruks, 16pliku
kiimnendmurru harilikuks
murruks ning leiab hariliku
murru kiimnendldhendi;

12) kasutab digitaalseid
Oppematerjale ja
arvutiprogramme Opetaja
juhendamisel ja iseseisvaks
harjutamiseks ning koduste
toode kontrollimiseks; kasutab
vajaduse korral taskuarvutit;

13) loeb ja kirjutab Rooma
numbreid kuni kolmekiimneni
(XXX).

Andmed ja algebra
Protsent, osa leidmine tervikust.

Koordinaatteljestik,
temperatuuri ja litkumise
graafik. Kiirus.

Arv- ja tdhtavaldis. Téhtavaldise
vaartuse arvutamine. Valem.

Vorrand. Arvandmete kogumine
ja korrastamine. Skaala.
Sagedustabel. Diagrammid
(tulp-, sirgloik- ja
sektordiagramm). Aritmeetiline
keskmine.

Arvutiprogrammide kasutamine
ndutavate oskuste

1) tunneb protsendi moistet ja leiab
osa tervikust;

2) lahendab ja koostab
mitmetehtelisi tekstiilesandeid
ning kontrollib ja hindab
tulemust;

3) joonestab koordinaatteljestiku,
mérgib sinna punkti etteantud
koordinaatide jérgi, loeb
teljestikus asuva punkti
koordinaate, loeb ja joonistab
temperatuuri ning liilkumise
graafikut;

4) lihtsustab iihe muutujaga
avaldisi ning arvutab
tdhtavaldise véartuse;

5) leiab etteantud arvude seast
vorrandi lahendi, lahendab
lihtsamaid vorrandeid;

6) kogub lihtsa andmestiku,
koostab sagedustabeli ning
arvutab aritmeetilise keskmise;

7) illustreerib arvandmestikku tulp-
ja sirgloikdiagrammiga;

Eesti keel,
loodusdpetus,
arvutiopetus
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harjutamiseks.

8) loeb andmeid tulp- ja
sektordiagrammilt, sh
liiklusohutusalaste
diagrammide lugemine ja
analtitisimine.

Geomeetrilised kujundid ja
mootmine

Lihtsamad geomeetrilised
kujundid (punkt, sirge, 151k, kiir,
murdjoon, nurk).

Nurkade vordlemine, mootmine,
liigitamine.

Plaanimdot.

Sirgete 16ikumine, ristumine,
paralleelsus.

Korvunurgad ja tippnurgad.
Stimmeetria sirge suhtes.

Loigu keskristsirge ja
nurgapoolitaja.

Kolmnurk ja selle elemendid.
Kolmnurkade liigitamine,
joonestamine ja vordsuse
tunnused.

Kolmnurga pindala leidmine
aluse ja korguse abil.

Ringjoon, selle pikkus.
Ring, selle pindala.

Ruumilised kujundid (kuup ja
risttahukas).

1) teab ning teisendab pikkus-,
pindala-, ruumala- ja
ajatihikuid,

2) teab plaanimdddu tdhendust ja
kasutab seda iilesandeid
lahendades;

3) joonestab ning téhistab punkti,
sirge, kiire, 16igu, murdjoone,
ristuvad, 16ikuvad ja
paralleelsed sirged, ruudu,
ristkiiliku, kolmnurga, ringi;

4) joonestab, liigitab ja mdoddab
nurki (tdisnurk, teravnurk,
niirinurk, sirgnurk,
korvunurgad, tippnurgad);

5) konstrueerib sirkli ja joonlaua
16igu keskristsirge,
nurgapoolitaja ning sirge suhtes
stiimmeetrilisi kujundeid,

6) kasutades IKT vdimalusi
(internetiotsing, pildistamine),
toob néiteid dpitud
geomeetriliste kujundite ning
siimmeetria kohta arhitektuuris
ja kujutavas kunstis;

7) rakendab kolmnurga
sisenurkade summat ja
kolmnurkade vordsuse
tunnuseid (KKK, KNK, NKN)
iilesandeid lahendades;

8) liigitab kolmnurki kiilgede ja
nurkade jdrgi, joonestab
kolmnurga kdrgused ning
arvutab kolmnurga pindala;

9) arvutab ringjoone pikkuse ja
ringi pindala;

10) arvutab kuubi ning risttahuka
pindala ja ruumala.

Eesti keel,
loodusopetus,
arvutidpetus,
kiisitdo,
kunstidpetus
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2.4. 111 kooliaste

2.4.1. Opitulemused

I11 kooliastme 16puks Opilane:

1) koostab ja rakendab sobivaid matemaatilisi mudeleid erinevate eluvaldkondade
iilesandeid lahendades;

2) piustitab hiipoteese (sh matemaatilisi ning tervise, ohutuse ja keskkonna kohta),
kontrollib neid, iildistab ning arutleb loogiliselt;

3) pohjendab viiteid, on omandanud esmase toestusoskuse;

4) kasutab matemaatiliste seoste uurimisel arvutit ja muid abivahendeid;

5) nédeb seoseid erinevate matemaatiliste moistete vahel ning loob neist siisteemi;

6) hindab oma matemaatilisi teadmisi ja oskusi ning arvestab neid edasist tegevust
kavandades.

4.4.2. Opitulemused ja dppesisu

7. klass matemaatika
5 Oppetundi nidalas, 175 dppetundi Oppeaastas

Oppesisu Opitulemused Ldiming
Arvutamine ratsionaalarvudega 1) liidab, lahutab, korrutab, jagab | Fiiiisika,
Statistiline kogum ja selle ja astendab naturaalarvulise loodusopetus,
karakteristikud astendajaga ratsionaalarve ajalugu

peast, kirjalikult ja
taskuarvutiga ning rakendab
tehete jarjekorda;

2) tmardab arve etteantud
tdpsusenti;

3) moodustab andmete pohjal
statistilise kogumi, korrastab
seda sageduste tabelisse, leiab
aritmeetilise keskmise

4) selgitab tdendosuse tdhendust ja
arvutab klassikalise tdendosuse

Protsendi mdiste, 1) leiab terviku protsentides antud | Keemia, fiiisika,
promilli maiste, Osamdidira jargi ithiskonnadpetus,
protsentarvutus 2) viljendab kahe arvu jagatist geograafia

protsentides;

3) leiab mitu protsenti moodustab
iiks arv teisest;

4) maidrab suuruse muutuse
protsentides;

5) eristab muutust protsentides
muutusest protsendipunktides;

6) tolgendab reaalsuses laenudega
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esinevaid ohte;
7) arutleb maksude olulisuse iile
tthiskonnas;

Algebra

Uksliige ja hulkliige, vorrandi
pohiomadused ,lineaarvdrrandi ja
vordekujulise vorrandi
koostamine teksti pohjal ja selle
lahendamine

1) Lahendab vorrandi
pohiomadusi kasutades lineaar-
ja vordekujulisi vorrandeid

2) Lahendab tekstiilesandeid

Fuisika ,keemia

Funktsioonid

Muutuv suurus,
funktsioon, vordeline ja
podrdvordeline sdltuvus,
lineaarfunktsioon

1) selgitab ndidete pohjal muutuva
suuruse ja funktsiooni olemust;

2) selgitab vordelise ja
poordvordelise sdltuvuse
tdhendust eluliste ndidete
pohjal;

3) joonestab valemi jérgi
funktsiooni graafiku (nii késitsi
kui ka arvutiprogrammiga) ning
loeb graafikult funktsiooni ja
argumendi véartusi;

4) kasutab funktsioone lihtsamate
reaalsusest tulenevate
probleemide modelleerimisel.

Fuisika, keemia

Geomeetria 1) joonestab ning konstrueerib Joonestamine,
Ring ja ringjoon, (késitsi ja arvutiga) tasandilisi | kunstidpetus
Hulknurgad (kolmnurk, kujundeid etteantud elementide
roopkilik, trapets, korraparane jargi;
hulknurk). 2) arvutab kujundite
joonelemendid, imbermdddu,
pindala ja ruumala;
8. klass Matemaatika
4 dppetundi néddalas, 140 dppetundi dppeaastas
Oppesisu Opitulemused Lodiming
Arvutamine 1) selgitab naturaalarvulise Fiiiisika, keemia,

Arvu 10 astmed (ka negatiivne
tdisarvuline astendaja). Arvu

standardkuju. Naturaalarvulise
astendajaga aste. Arvu ruutjuur

astendajaga astendamise
tdhendust ning kasutab
astendamise reegleid,;

2) selgitab arvu ruutjuure tdhendust
ja leiab peast voi taskuarvutil
ruutjuure

ajalugu

Algebra

Uksliige ja hulkliige.

Tehted tikslitkmete ja
hulkliikmetega.

Ruutude vahe, summa ruudu ja
vahe ruudu valemid.

Vorrandi pdhiomadused.

1) korrastab iiks- ja hulkliikmeid,
liidab, lahutab ning korrutab
tiks- ja hulkliikmeid ning jagab
iikslitkmeid ja hulkliiget
tikslitkmega;

2) tegurdab hulkliikmeid (toob

Fiisika, keemia,
ithiskonnadpetus,
ajalugu
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Lineaarvdrrand.
Lineaarvdrrandisiisteem.

Téielik ja mittetéielik ruutvdrrand.
Vordekujuline vorrand.

Vordeline jaotamine.

sulgude ette, kasutab
abivalemeid, tegurdab
ruutkolmliiget);

3) lahendab
lineaarvorrandisiisteeme ning
kasutab arvutit
lineaarvorrandisiisteeme
graafiliselt lahendades;

4) lahendab tdielikke ja
mittetdielikke ruutvorrandeid;

5) lahendab tekstiilesandeid
vorrandite ja
vorrandisiisteemide abil.

Geomeetria

Definitsioon, teoreem, eeldus,
viide, toestus.

Hulknurgad (kolmnurk, roopkiilik,
trapets, korrapédrane hulknurk).

Ring ja ringjoon. Kesknurk.
Piirdenurk,

Thalese teoreem. Ringjoone
puutuja.

Kolmnurga ning korrapérase
hulknurga sise- ja iimberringjoon.
Sirgete paralleelsuse tunnused.

Kolmnurga ja trapetsi keskloik.

Kolmnurga mediaan ja raskuskese.

1) joonestab ning konstrueerib
(késitsi ja arvutiga) tasandilisi
kujundeid etteantud elementide
jargi;

2) arvutab kujundite
joonelemendid, imbermdddu,
pindala ja ruumala;

3) defineerib kujundeid,
kolmnurga ja trapetsi keskldiku,
kolmnurga mediaani,
kolmnurga timber- ja
siseringjoont ning kesk- ja
piirdenurka;

4) kirjeldab kujundite omadusi
ning klassifitseerib kujundeid
ithiste omaduste pdhjal;

5) selgitab teoreemi, eelduse, viite
ja toestuse tdhendust;

6) selgitab mone teoreemi
toestuskaiku;

7) lahendab geomeetrilise sisuga
probleemiilesandeid;

Fiitisika, ajalugu

9.klass Matemaatika

4 dpetundi niddalas 140 dppetundi aastas

Oppesisu Opitulemused Ldiming
Algebra 1) taandab ja laiendab algebralist Fisika
Algebraline murd. Tehted murdu; liidab, lahutab, korrutab

algebraliste murdudega. ja jagab algebralisi murde;

Tekstiilesannete lahendamine 2) lihtsustab kahetehtelisi

vorrandite ja ratsionaalavaldisi;

vorrandisiisteemide abil.

Geomeetria 1) lahendab geomeetrilise sisuga Fiitisika,
Kolmnurkade sarnasuse probleemiilesandeid; geograafia,
tunnused. Hulknurkade 2) leiab tdisnurkse kolmnurga ajalugu
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sarnasus. joonelemendid,

Maa-alade plaanistamine. 3) kasutab kolmnurkade ja

Pythagorase teoreem. hulknurkade sarnasust

Teravnurga trigonomeetrilised probleemiilesandeid

funktsioonid. Ruumilised lahendades;

kujundid (piistroptahukas, 4) kasutab olemasolevaid

plistprisma, piliramiid, silinder, arvutiprogramme

koonus, kera), nende pindala ja seaduspdrasusi avastades ja

ruumala. hiipoteese piistitades.

Funktsioonid 1) joonestab valemi jérgi Fuiisika

funktsiooni graafiku (nii késitsi
kui ka arvutiprogrammiga) ning
loeb graafikult funktsiooni ja
argumendi vaartusi;

2) selgitab (arvutiga tehtud
diinaamilisi jooniseid
kasutades) funktsiooni graafiku
asendi ja kuju sdltuvust
funktsiooni avaldises olevatest
kordajatest (ruutfunktsiooni
korral ainult ruutliikme
kordajast ja vabaliikmest);

3) maiirab valemi voi graafiku
pohjal funktsiooni liigi;

4) selgitab nullkohtade tahendust
ning leiab nullkohad graafikult
ja valemist;

5) loeb jooniselt parabooli
haripunkti ja arvutab parabooli
haripunkti koordinaadid;

6) kasutab funktsioone lihtsamate
reaalsusest tulenevate
probleemide modelleerimisel

2.4.3. Hindamine

Matemaatika Opitulemusi hinnates vietakse aluseks tunnetusprotsessid ja nende hierarhiline
ilesehitus.

1.

2.

3.

Faktide, protseduuride ja mdistete teadmine: meenutamine, &ratundmine,
informatsiooni leidmine, arvutamine, modtmine, klassifitseerimine/jarjestamine.
Teadmiste rakendamine: meetodite valimine, matemaatilise info eri viisidel
esitamine, modelleerimine, rutiinsete iilesannete lahendamine.

Arutlemine: pdhjendamine, analiiiis, silintees, iildistamine, tulemuste hindamine,
mitterutiinsete lilesannete lahendamine.

Hindamise vormidena kasutatakse kujundavat ja kokkuvotvat hindamist.

Kujundav hindamine annab infot {ilesannete iildise lahendamisoskuse ja matemaatilise
mdtlemise ning Opilase suhtumise kohta matemaatikasse. Kujundav hindamine on
mittenumbriline.
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1. Oppetunni vdi muu Oppetegevuse viltel antakse Opilasele tagasisidet aine ja
ainevaldkonna teadmiste ja oskuste ning dpilase hoiakute ja vairtuste kohta.

2. Koostoos kaaslaste ning dpetajaga saab Opilane seatud eesmérkide ja Opitulemuste
pohjal tdiendavat, julgustavat ning konstruktiivset tagasisidet oma tugevuste ja
ndrkuste kohta.

3. Praktiliste toode ja iilesannete puhul ei hinnata mitte ainult t66 tulemust, vaid ka
protsessi.

4. Kirjalikke iilesandeid hinnates parandatakse ka digekirjavead, mida hindamisel ei
arvestata.

Kokkuvotva hindamise korral vorreldakse Opilase arengut dppekavas toodud oodatavate

tulemustega, kasutades numbrilist hindamist. Opilaste teadmisi ja oskusi kontrollitakse
kolmel tasemel: teadmine, rakendamine ja arutlemine.
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